REGULAMIN KONKURSU

»T10 tylko jedno klikniecie: automatyzacja i nowe standardy ArtPro+ od Esko”

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.

w

Organizatorem konkursu, zwanego dalej “Konkursem” jest DIGIPRINT PL Sp. z o.0.
Sp. k. z siedzibg przy ul. Annopol 4a, 03-236 Warszawa, NIP: 5242769557, zwana
dalej ,Organizatorem”.

Konkurs odbywa sie na zasadach okreslonych w niniejszym regulaminie dalej zwanym
~Regulaminem” i jest prowadzony w formie zdalne;.

Fundatorem nagrody w Konkursie jest Organizator.

Nadzor nad prawidtowoscig i przebiegiem Konkursu, tj. udzielaniem informaciji na
temat Konkursu oraz rozpatrywaniem reklamacji sprawuje Organizator.

§ 2. UCZESTNICY KONKURSU

1.

Uczestnikami Konkursu moga by¢ wytgcznie przedsiebiorstwa, zwane dalej
»,Uczestnikami” reprezentowane przez osoby biorgce udziat w Webinarium ,,To tylko
jedno klikniecie: automatyzacja i nowe standardy ArtPro+ od Esko”, zwane dalej
~Webinarium” prowadzonym w formie zdalnej przez Organizatora w dniu 28 czerwca
2024 r., ktore dodaty do obserwowanych profil Organizatora na platformie LinkedIn i
ktére zgtosity sie do Konkursu, zgodnie z postanowieniami ust. 2,.

2. Osoba reprezentujgca Uczestnika przystepujgc do Konkursu zobowigzana jest ztozy¢
oswiadczenie, ze:

a) zapoznala sie z trescig niniejszego Regulaminu i w sposdb dobrowolny
przystepuje do Konkursu oraz wyraza zgode i akceptuje warunki Regulaminu a
takze zobowigzuje sie do ich przestrzegania;

b) wyraza zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych dla celéw zwigzanych
z uczestnictwem w Konkursie.

3. Brak oswiadczen, o ktérych mowa w ust. 2 powoduje usuniecie Uczestnika z

Konkursu.

§ 3. NAGRODA

1.

W Konkursie przewidziano nagrode — dla trzech Uczestnikéw wytonionych w sposéb
wskazany w § 6 Regulaminu.

Nagrodg jest licencja do oprogramowania ArtPro+ na okres jednego miesigca oraz
szkolenie z obstugi oprogramowania ArtPro+ w trybie zdalnym, poprowadzone przez
Organizatora w uzgodnionym z poszczegdlnym Uczestnikiem terminie.

Zwyciezcy Uczestnicy mogg zrzec sie nagrody, o ktorej mowa w ust. 2, jednak w
zamian nie przystuguje im ekwiwalent pieniezny ani jakakolwiek inna nagroda.

§ 4. MIEJSCE | CZAS KONKURSU

1.

Konkurs obywa sie na profilu Organizatora pod

adresem https://app.livestorm.co/esko/to-tylko-jedno-klikniecie-automatyzacja-i-nowe-
standardy-artpro-od-esko?type=detailed.

Konkurs odbywa sie w dniu 28 czerwca 2024, po zakonczeniu czesci prezentacyjnej
Webinarium.

Wyniki Konkursu zostang ogtoszone niezwtocznie po jego zakoriczeniu.
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§ 5. ZASADY KONKURSU

1.

6.

7.

Zadaniem Uczestnika Konkursu jest udzielenie odpowiedzi na pytania, w ktérych
tresci bedg przedstawione warianty odpowiedzi. Nalezy udzieli¢ odpowiedzi,
zaznaczajac wybrany wariant odpowiedzi.

Tematem pytan sg tresci zawarte w serii filméw ,wsekunde”, do ktérych linki byty
udostepnione Uczestnikom na stronie rejestracji do Webinarium, a takze ktére byty
publikowany w okresie marzec-czerwiec 2024 na profilu firmowym Organizatora, na
platformach spotecznosciowych LinkedIn i Facebook oraz tresci przedstawione w
trakcie Webinarium.

Pytania konkursowe bedg wyswietlane w czasie rzeczywistym za pomocg platformy
»,Menti.com” po zakonczeniu czesci prezentacyjnej Webinarium.

Uczestnicy uzyskaja link dostepu na platforme ,,Menti.com” w oknie Webinarium,
gdzie po wprowadzeniu danych ,Imie i Nazwisko” mozna przystapi¢ do udzielenia
odpowiedzi.

Na zapoznanie sie z pytaniem osoba reprezentujgca Uczestnika ma 5 sekund, na
odpowiedz 20 sekund.

Za kazdg prawidtowg odpowiedz na pytanie (wybor prawidtowego wariantu) Uczestnik
uzyskuje punkty.

W Konkursie zostang zadane 4 pytania.

§ 6. ZWYCIESTWO W KONKURSIE | ODBIORU NAGROD

1.

Zwyciezcami w Konkursie zostanie trzech Uczestnikow, ktorzy zdobedg najwiekszg
ilos¢ punktow w jak najkrotszym czasie, wytonieni na podstawie algorytmu platformy
,Menti.com”.

W przypadku gdy w Konkursie w imieniu Uczestnika bedzie bra¢ udziat wiecej niz
jedna osoba, przy wytonieniu zwyciezcéw w Konkursie bedzie brana pod uwage
wytgcznie ta z nich, ktéra uzyska najlepszy wynik, zgodnie z zasadami okreslonym w
ust. 1. Wyniki pozostatych osdb zostang zignorowane.

W podsumowaniu Konkursu, na platformie ,Menti.com” zostanie wyswietlone
zestawienie prezentujgce wyniki Konkursu.

Organizator zastrzega sobie prawo weryfikacji spetnienia przez zwycieskich
Uczestnikéw Konkursu wszystkich warunkéw konkursowych.

Organizator skontaktuje sie w trzema zwycieskimi Uczestnikami Konkursu w celu
ustalenia sposobu oraz terminu przekazania nagrody.

§ 7. ZAKRES ODPOWIEDZIALNOSCI ORGANIZATORA

1.

2.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzetelnos¢ i prawdziwosé danych
Uczestnikow Konkursu, w tym za brak mozliwosci przekazania nagrod, z przyczyny
lezgcych po stronie Uczestnika.

Organizator nie odpowiada za zobowigzania publicznoprawne Uczestnikow zwigzane z
uzyskaniem nagrody w Konkursie.

§ 8. PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

1.

Administratorem danych osobowych udostepnianych przez osoby reprezentujgce
Uczestnikéw Konkursu jest Organizator.



2. Podanie danych osobowych ma charakter dowolny, lecz niezbedny do przystapienia

przez Uczestnika do Konkursu. Osobom udostepniajgcym dane przystuguje prawo
dostepu do tych danych, ich zmian badz usuniecia.

Dane osobowe 0s6b reprezentujgcych Uczestnikéw Konkursu bedg przetwarzane
przez Organizatora wytgcznie w celu dokonania czynnosci niezbednych do
prawidtowego przeprowadzenia Konkursu.

Dane osobowe 0s6b reprezentujgcych Uczestnikéw Konkursu beda przechowywane
przez Organizatora tylko przez okres niezbedny do przeprowadzenia Konkursu i
wydania nagrod wyréznionym Uczestnikom.

W momencie usuniecia danych osobowych oséb reprezentujgcych Uczestnikow
Konkursu traci on mozliwos¢ udziatu w Konkursie.

§ 9. PRAWA WEASNOSCI INTELEKYUALNEJ

1.

Wszelkie prawa wtasnosci intelektualnej do Konkursu przystugujg Organizatorowi.
Uczestnictwo w Konkursie nie skutkuje w zadnym zakresie nabyciem przez
Uczestnikéw jakichkolwiek praw wiasnosci intelektualne;.

Prawa wiasnosci intelektualnej do nagrody w Konkursie przystugujg jej producentowi.
Organizator ma prawo do publikowania wynikow Konkursu, informacji o jego
Uczestnikach i osobach ich reprezentujgcych na stronie internetowej Organizatora w
celu promocji swojego przedsiebiorstwa.

§ 10. REKLAMACJE

1.

2.
3.

Wszelkie reklamacje dotyczace sposobu przeprowadzania Konkursu, Uczestnicy winni
zgtaszac na piSmie w czasie trwania Konkursu oraz nie pozniej niz w terminie 14
(czternastu) dni od dnia jego zakornczenia.

Reklamacja zgtoszona po wyznaczonym terminie nie wywotuje skutkéw prawnych.
Reklamacje rozpatrywane bedg pisemnie w terminie 30 dni.

§ 10. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem 28 czerwca 2024 r. i obowigzuje do dnia
zakonczenia Konkursu i wydania nagrod zwyciezcom w Konkursie.

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy
Kodeksu cywilnego oraz inne przepisy prawa polskiego.

Spory odnoszgce sie i wynikajace z Konkursu beda poddane pod rozstrzygniecie
przez sad powszechny wiasciwy miejscowo dla siedziby Organizatora.



