Projektowanie i wizualizacja
opakowan w 3D
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o Oprogramowanie Studio

Dlaczego pracowac w ptaskim srodowisku, jesli opakowania sg tréjwymiarowe? Studio to
wyjatkowy zestaw narzedzi do projektowania opakowan 3D, ktdéry zostat stworzony dla
specjalistow.




Produkuj lepsze opakowania szybciej

Studio pomoze tworzy¢ lepsze projekty.
Niezaleznie od tego, czy jestes projektantem,
ktéry chce wyprébowad rézne pomysty, czy
tez operatorem prepress, ktéry sprawdza
dopasowanie tylnej strony, Studio pozwala
wykonywac praktycznie dowolne zadania.

Studio to réwniez zaawansowane narzedzie
do komunikacji. Za jego pomocg mozna
tworzy¢ rézne materiaty wizualne 3D dla
klientow — od plikéw PDF z zawartoscig
3D poprzez wirtualne opakowania az po
same potki sklepowe.

Inne narzedzia do projektowania w 3D mogg
by¢ zbyt skomplikowane. Modelowanie i ren-
derowanie obrazu zajmuje Ci wiele godzin?
Studio jest szybkie i proste w obstudze:
integruje sie z innymi narzedziami (takimi
jak Adobe® lllustrator®), obstuguje Twoje
dane i méwi jezykiem opakowan.

Studio jest dostepne w formie subskrypcji
oprogramowania w ramach abonamentéw
miesiecznych i rocznych. Eliminuje to
koniecznos$¢ znacznej inwestycji z gory,
a takze zapewnia ciggta dostepnos¢
najnowszych wersji. Ponadto nie ma odd-
zielnych optat serwisowych.

Studio przedstawia tréjwymiarowe opakowanie
bezposrednio w programie Adobe® Illustrator®, ArtPro
lub PackEdge
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Zalety uzycia Studio

Studio jest przeznaczone dla wszystkich specjalistéw zajmujgcych sie projekto-

waniem i produkcjg opakowan:

Studio moze zrewolucjonizowa¢ metody
projektowania opakowan i reklam POS.
Skrd¢ cykl zatwierdzania projektéw dzieki
interaktywnym wizualizacjom 3D. Zredukuj
koszty tworzenia makiet i fotografowania
w studiu. Wykorzystaj ,wirtualne alter ego”
catej rodziny produktéw, zapewniajgc przy
tym petng zgodnos¢ z najnowszymi wersjami
projektéw. Zwieksz prawdopodobienstwo
sukcesu wprowadzania na rynek nowych
produktéw, sprawdzajgc wezesniej, jak Twoja
marka bedzie sie prezentowa¢ w sklepie
obok produktéw konkurencji.

Studio to szybki i prosty sposéb na kre-
atywne przeksztatcanie pomystéw w piekne
obrazy 3D. Mozesz go uzywac dla pobudze-
nia swojej wyobrazni lub w celu wywarcia
wrazenia na waznym kliencie. Nie jest juz
konieczne ciggte wycinanie, sktadanie i kle-
jenie wydrukéw, poniewaz Studio pozwala
wysSwietli¢ gotowe opakowanie na ekranie.

Twoja praca stanie sie bardziej kreatywna
i szybka. A dostarczane projekty beda
poprawniejsze pod katem technicznym. Unik-
niesz w ten sposéb problemdw ze swoimi
projektami na etapie produkcji.

Ciggle mozesz tworzy¢ standardowe makiety,
ale Studio oferuje nowa opcje: szybsze i
tansze makiety wirtualne.

Studio jest tak proste w obstudze, ze moze
by¢ uzywane przez kazdego operatora. W
koricu dostepny jest wydajny sposob na
oferowanie dodatkowych ustug w zakre-
sie grafiki 3D.

Studio moze by¢ uzywane, jako wewnetrzne
narzedzie do kontroli jakosci. Btyskawicznie
znajduje btedy konstrukcyjne. Twdrz zaawan-
sowane deformacje na etykietach termo-
kurczliwych, aby wyeliminowac koniecznos¢
wielogodzinnych testéw kurczenia sie folii
na opakowaniu.

Studio jest dostepne takze w formie sub-
skrypcji oprogramowania w ramach abona-
mentow miesiecznych i rocznych.

Eliminuje to koniecznos$¢ znacznej inwesty-
Cji z gbry, a takze zapewnia ciggta dostep-
nos¢ najnowszych wersji. Ponadto nie ma
oddzielnych optat serwisowych.




Studio dla pudetek

Opakowanie z tektury litej lub falistej moze
sprawiac¢ rozne problemy. Sktada sie z wielu
paneli, z ktérych niektére maja nienatu-
ralng orientacje. Trudno sobie wyobrazi¢,
jak to wszystko bedzie pasowac do siebie
po ztozeniu. Studio Swietnie daje sobie
z tym rade. Wykorzystuje mechanizmy z
programu ArtiosCAD — preferowanego
narzedzia profesjonalnych projektantéw
strukturalnych — oraz inne sprytne narze-
dzia do obstugi ztozonych paneli.

Sktadanie

Jeslimasz natywny plik z systemu CAD pro-
ducenta wykrojnikdéw, mozesz natychmiast
rozpoczac¢ prace w 3D. Gdy masz tylko
ptaska siatke opakowania, Studio pomoze
Ci to ztozy¢. W Studio dostepne sg ide-
alne narzedzia do wykrywania i usuwania
podwaojnych linii oraz zamykania matych luk.
Intuicyjne narzedzie do sktadania nadaje
konstrukcji z kartonu lub tektury falistej
ksztatt 3D. Mozesz takze zmieniac typ i
grubos¢ kartonu/tektury.

Projekt

Niezaleznie od tego, czy pracujesz w pro-
gramie Illustrator, ArtPro lub PackEdge, w
oknie Studio wySwietlane jest opakowanie,
ktére mozna obracac tak, jak gdybys miat
je wreku. Dokonaj zmiany na projekcie gra-
ficznymii sprawdz natychmiast jego wyglad
na pudetku w 3D. Okno Studio stuzy takze
do nawigacji: po prostu kliknij dwukrotnie
na dowolnym panelu w 3D, aby powiek-

szy¢ grafike.

Obracaj projektem, a nie swoja gtowe

Masz dos¢ edycji tekstu utozonego na boku
lub do géry nogami? Studio umozliwia auto-
matyczne obracanie obszaru roboczego,
aby zapewni¢ prace w naturalnej orientacji.




Kiedy wiele klapek tworzy jedng powierzch-
nie, sprytna funkcja rozktadu grafiki tworzy
kopie, aby wyswietli¢ je w sposéb ciggly na
panelach. Nie trzeba juz by¢ matematykiem,
aby tworzy¢ skomplikowane projekty.

Opakowania z tektury litej mogg mie¢ wiele
réznych efektéw uszlachetniania i innych
rodzajéw wykonczenia. Jak jednak opisac
klientowi wyglad holograficznej tabliczki z
kolorowym nadrukiem? A jak upewnic sie,
ze forma do lakierowania wybiérczego UV
bedzie prawidtowa?

Studio Visualizer umozliwia tworzenie wir-
tualnych makiet o realistycznym wygladzie,
ktére mozna obracac na ekranie w czasie
rzeczywistym i udostepniac takie wizualiza-
cjeinnym. Za jego pomocg mozna sprawdzac
poszczegdlne separacje z uszlachetnieniemii
przedstawiac klientowi to, czego moze ocze-
kiwa¢ na gotowym opakowaniu.
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Projekty zostaja bezproblemowo dopasowane do réznych
paneli opakowania

Tworz wyjatkowo realistyczne makiety na réznych
podtozach, korzystajac z wielu popularnych efektéw
wykonczenia, takich jak wyttaczanie, foliowanie na
gorgco itd.



Studio dla etykiet

Atrakcyjna prezentacja projektu etykiety w 3D
wymaga, oprécz oczywiscie samego projektu etyki-
ety, obecnosci bryty opakowania, na ktérg etykieta
zostanie naniesiona. Na szczescie Studio oferuje ku
temu odpowiednie narzedzia.

Studio pozwala doda¢ dowoalng liczbe etykiet na  Odwstepnego schematu do
tréjwymiarowej wersji pojemnika. Ponadto zapewnia realistycznych makiet
pomoc przy okreslaniu i umieszczaniu prawidtowego
ksztattu wyciecia.

W Studio dostepne jest narzedzie do transformacji
stozkowej, ktére natychmiast przeksztatca wybrany
projekt w celu uzyskania prostego wygladu.

Studio do etykiet termokurczliwych i
wielopakow

Projekty opakowan termokurczliwych sg najtrudniejsze
do wykonania. Deformacja grafiki na folii moze mie¢
negatywny wptyw na wyglad opakowania, a co za
tym idzie, ucierpie¢ moze wizerunek marki. Wymusza
to konieczno$¢ zmiany pozycji poszczegdlnych ele-
mentow grafiki lub kompensacji catego projektu. Bez
mozliwosci wigczenia widoku 3D praca projektanta
przypominataby btgdzenie po omacku.

Dodawaj etykiety do tréjwymiarowych
plikéw strukturalnych CAD (takich jak
Do wykonania tréjwymiarowej symulacji opakowania ~ Plik COLLADA)

potrzebna jest bryta 3D pliku wykonana w programie
CAD, badz ze skanera 3D, lub utworzona przy pomocy
jednego z modutéw pakietu Studio Toolkit. Studio
wykona symulacje wirtualnej etykiety termokurczli-
wej wokdt zadanego obiektu. Ta wyjatkowa symulacja
obstuguje obiekty okragte, asymetryczne, a nawet
wielopaki.

Kolejnym krokiem jest naniesienie grafiki (w programie  Wykonuj kompensacje znieksztatcen
lllustrator®). Od razu mozna zaobserwowaé, ktére svtiy;(")‘j;afgv“vmku“z”wym oraz
elementy projektu zostaty znieksztatcone. Wystarczy

jedno klikniecie myszg, aby wstepnie wyeliminowac

niechciane znieksztatcenie grafiki wektorowej, tekstu

oraz obrazéw. Studio wspomaga proces projektowania,

daje mozliwosci naniesienia poprawek oraz oczywiscie

udostepnia podglad 3D na zywo.




Studio dla opakowan gietkich

Nie ma dwoch identycznych opakowan
gietkich. Torebki w ksztatcie poduszek
lub woreczki mogg mie¢ rézne wymiary
i dowolng zawartos$¢. Studio udostepnia
wyjatkowe narzedzia do projektowania
opakowan gietkich. Utworzenie doskonatych
ksztattéw opakowan gietkich wymaga tylko
kilku minut.

Wystarczy wybrac typ opakowania i wpisac
ustawienia z maszyny do napetniania. Aby
opakowanie stato sie wyjatkowe, mozna
wykonywac z nim rézne interakcje. Mozna
sprawdzi¢ jego rzeczywiste zachowanie
sie po napetnieniu i zamknieciu. Dodac¢
wypetnienie powietrzem lub cieczg, albo
wstawi¢ do $rodka ksztatt geometryczny,
ktéry bedzie imitowat baton, herbatnik lub
l6d. Odbywa sie to znacznie szybciej niz
w innych narzedziach do modelowania,
poniewaz Studio ma wbudowane biblioteki
z mozliwymi wypetnieniami i materiatami
opakowaniowymi.

Torebka w Torebka ze Woreczek stojacy
ksztatcie spawem
poduszki

Projekt zostaje wyswietlony natychmiast
w trzech wymiarach w oknie Studio w pro-
gramie Illustrator, ArtPro lub PackEdge.
Mozesz upewnic sie, ze spawy lub wstawki
nie zastaniajg waznych elementéw grafiki
lub tekstu. A narzedzie do rozktadu uzytkéw
umozliwia uzyskanie idealnego dopasowa-
nia tylnego panelu z wierzchem.

Otworz projekt w module Studio Visuali-
zer, aby sprawdzi¢ poddruk biatej maski,
oraz pokazac farby metaliczne, i spawy
uszczelniajgce. Dzieki technologii mode-
lowania druku, Visualizer pozwala nawet
na podglad przeZroczystych opakowan od
spodniej (tylnej) strony.

PLANT BASED

& GLUTEN FREE

Torebka z poczwérnym Saszetka Torebka na atykuty
uszczelnieniem higieniczne

Twérz woreczki, torby...

Wybierz ksztatt i zacznij projektowac!



Wiecej ksztattow?

Nie jest konieczne projektowanie wszystkich
opakowan od zera.

W przypadku popularnych ksztattéw opakowan
do Panstwa dyspozycji oddajemy sklep interne-

towy z gotowymi ksztattami w postaci gotowych
do uzytku plikéw Collada. W sklepie znajda Pan-
stwo puszki na napoje, tubki, butelki PET, inne
butelkiiwiele innych obiektéw. Dostep do sklepu
mozna uzyskac¢ bezposrednio z programu Adobe®
lllustrator® ArtPro, lub PackEdge.

Wybieraj interesujgce Cie ksztatty w sklepie internetowym

W przypadku nietypowych i skomplikowanych
projektéw opakowan, firma Esko oferuje ustuge
modelowania 3D dowolnych bryt. Nasi profe-
sjonalni projektanci 3D mogga przygotowac pliki
Collada dla oprogramowania Studio na podsta-
wie plikéw CAD, fotografii, lub probek opakowan.

Studio obstuguje otwarte formaty plikdw, takie
jak Collada, dzieki czemu doskonale integruje sie
zinnym oprogramowaniem do modelowania 3D.

Zamawiaj wyrafinowane ksztatty za
posrednictwem Ustugi Modelowania
Ksztattow

Udostepnianie podglagdu w 3D

Studio oferuje wiele opcji udostepniania plikéw
3D:

* Moznawystac interaktywny plik PDF 3D, aby go
wyswietli¢ i obracac w bezptatnym programie
Adobe®Reader®. (Przyktady mozna znalez¢ na
stronie www.esko.com/3dpdf). Mozesz takze
wystac plik Collada, ktéry odbiorca wyswietli
w bezptatnym programie Esko Studio Viewer.

e Obrazy: twdrz obrazy opakowan z przezroc-
zystym lub zwyktym ttem albo na tle innego
obrazu.

e Wirtualne makiety 3D mozna takze przesytac
z programu Studio do WebCenter i zaprosic¢
wszystkich cztonkéw projektu do wyswietlania
i zatwierdzania.

Korzystajgc z bezptatnego programu Studio Viewer,
klienci moga wyswietla¢ projekty tak, jakby trzymali
je wrekach (www.esko.com/studioviewer). Dostepny
takze dla urzadzen iPhone i iPad.




Efekty uszlachetniajgce druk i
wykonczenie

Modele utworzone w module Visualizer sg wyjatkowo realistyczne dzieki opatentow-
anej technologii modelowania druku. Oprogramowanie symuluje kolejno proces druku i
wykanczania, uwzgledniajac kolejnos¢ proceséw produkcyjnych oraz rodzaj podtoza. Tak
wiec, to co wida¢ na monitorze nie tylko wyglada doskonale, ale jest mozliwe do uzyskania
z technologicznego punktu widzenia.

Papier: powlekany btyszczacy, powlekany
matowy, niepowlekany, teksturowany,
kolorowy

Materiaty pokryte folig, powlekane i
niepowlekane

Przezroczyste i biate folie z tworzyw
sztucznych

Metal, (kolorowe) szkto, sztywne tworzywa
sztuczne

Papier do etykiet (powlekany i niepow-
lekany), przezroczysty papier do etykiet,
metalizowany papier do etykiet

Papier do etykiet i karton CHROMOLUX®
z linii M-real Zanders 1

Rézne materiaty do etykiet firmy AVERY
DENNISSON

Kolory CMYK

Kolory PANTONE® i PANTONE GOE (jed-
nolite, pastelowe, metaliczne)

Kolory spotowe i przezroczyste kolory
spotowe

Kolory sitodrukowe (nieprzezroczyste)
Druk na rewersie, druk na awersie lub
druk obustronny

Punktowy lakier UV (matowy, satynowy,
btyszczacy)

Lakiery Fujifilm® i Sakata INX®
Wyttaczanie lub wttaczanie, wielopozio-
mowe, ostre lub zackraglone
RzeZbione wyttaczanie

Sztancowanie

Hot stamping (folie ztote, srebrne lub
kolorowe)

Cold stamping (folie ztote, srebrne,
kolorowe, z nadrukiem)

Farby metaliczne (metaliczne PANTONE®,
srebrne i ztote pigmenty Eckart)

Folie holograficzne Kurz® Light Line

Program Visualizer uzyty
do wizualizacji pudetka
zalaminowanego

folig, zadrukowanego
kolorami czarnym,
rézowym i zéttym,

z nieprzezroczysty

bielg, z dodatkiem folii
holograficznej hot stamp,
mikro-przettoczeniami

i zaokraglonymi
przettoczeniami.

Narzedzie Visualizer pozwala btyskawicznie wyprébowac rézne opcje. Od lewej do prawej: srebrna folia naktadana na gorgco, srebrna farba z
wyttaczaniem, ztota folia naktadana na gorgco z wyttaczaniem



Rzeczywistos¢ wirtualna

Visualizer umozliwia przedstawienie poje-
dynczego opakowania w trzech wymiarach.
Czasem jednak nawet taka wizualizacja
moze okazac sie niewystarczajaca. To sklep
jest miejscem, w ktérym produkt powinien
reprezentowac marke i przyciggac klientéw.
Nie ma lepszego sposobu na wprowadze-
nie nowego produktu na rynek, niz jego
wizualizacja w Srodowisku sklepu, obok
konkurencyjnych produktéw.

Studio Store Visualizer stuzy wtasnie do
tego celu. Dziatajgca w czasie rzeczywistym
technologia wirtualna firmy Vtales Graphics
umozliwia wizualizacje nowych iistniejgcych
produktéw w przestrzeni sklepowej. Dzieki tej
technologii wszyscy partnerzy moga na bie-
z3co oceniac atrakcyjnos¢ ekspozycji swoich
produktéw. Pozwala to podja¢ wiasciwe decy-
zje dotyczace koloru, ksztattu, materiatow,
projektu i uktadu towardow na pétce.

Renderowanie w czasie rzeczywistym osiaga
niezréwnany poziom realizmu. Liczg sie wszyst-
kie szczegdty: cienie z tytu poétek, subtelna
losowos¢ podczas umieszczania produktéw
na potkach oraz wiele materiatéw i efektéw
druku. Doskonata animacja poteguje jeszcze
ten efekt. Mozna chodzi¢ po alejkach, wybie-
rac towary i sprawdzad¢, jak uderzajg o siebie.

Wirtualne produkty powstajg w programach
Studio lub ArtiosCAD. Powigzane sg wiec bez-
posrednio z oryginalnym projektem i danymi
produkcyjnymi. Szybka wymiana wersji pro-
jektu nie jest juz problemem. Store Visualizer
umozliwia takze import obiektéw 3D z wielu
innych aplikacji do modelowania lub urzadzen
skanujgcych 3D.

Przy pomocy programoéw Studio oraz ArtiosCAD mozna réwniez stworzy¢ kompleksowy projekt
ekspozycji produktéw Twojej marki w sklepach wielkopowierzchniowych

- i travel
e i

travel



Studio Store Visualizer oferuje takze
integracje z planogramem. Do programu
mozna importowacd typowe formaty plikéw
planogramu. Tworz wirtualne sklepy 3D z
niezwyktymi efektami wizualnymii zapetniaj
je produktamiw ciggu kilku minut, a nie dni!

Oprogramowanie umozliwia wyswietlanie
kodow kreskowych, ceniinnych metadanych
powigzanych ze wszystkimi zaimpor-
towanymi produktami. Jest to rowniez
idealne narzedzie do planowania sklepu i
zarzadzania kategoriami.

Pozycjonowanie marki to nie tylko prawi-
dtowa ekspozycja towardw na potkach.
Materiaty reklamowe mozna umieszczac

Zintegruj wirtualne makiety opakowan z rzeczywistym
Srodowiskiem sklepowym

réwniez na podtodze lub zawieszac na Scia-
nach. Potki mozna udekorowac przy uzyciu
frontéw i separatoréw oznaczonych dang
markg. Przedstaw projekt ekspozycji pro-
duktéw swojej marki w najbardziej atrak-
cyjny sposob.

Store Visualizer umozliwia zbudowanie
wiasnego sklepu. Wystarczy wybrac plan i
styl sufitu, a nastepnie rozpoczg¢ konfigu-
rowanie alejek i uktadu potek. Mozna takze
pracowac na panoramicznej (360 stopni)
fotografii prawdziwego sklepu, umieszczajac
wirtualne makiety w wolnych miejscach.
Dopasowanie jest praktycznie perfekcyjne.
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Moduty

Studio stanowi rozwigzanie modutowe, ktére jest potagczeniem wtyczek i $cisle wspdtpracujgcych ze sobg aplikacji. Mozesz wybrac
konfiguracje spetniajgca Twoje obecne potrzeby. W przysztosci mozliwe bedzie jej rozszerzenie. Wszystkie moduty Studio dziataja

na komputerach Mac i PC.

Designer
Umozliwia dodawanie podgladu 3D
do edytora grafiki oraz udostepnianie
plikéw 3D.

Toolkit for Boxes

Umozliwia tworzenie sktadanych kon-
strukcji pudetek dla programdéw Designer
i Visualizer.

Toolkit for Labels

Umozliwia tworzenie modeli 3D z jedng
lub kilkoma etykietami w celu uzycia w
programach Designer i Visualizer.

Toolkit for Flexibels

Umozliwia tworzenie ksztattow opako-
wan gietkich dla programéw Designer i
Visualizer.

Toolkit for Shrink Sleeves
Umozliwia tworzenie tréjwymiarowych
ksztattéw opakowan termokurczliwych i
przeksztatcanie projektu w celu kompen-
sacji znieksztatcen etykiet.

Visualizer

Umozliwia wizualizacje w czasie rzeczywi-
stym szerokiej gamy podtozy oraz efektdw
druku i wykoniczenia, a takze udostepnianie
obrazéw i filmoéw.

Store Visualizer
Umozliwia wizualizacje projektu w rzeczy-
wistym sklepie.

www.esko.com/pl

Umieszczanie projektéw strukturalnych
ArtiosCAD lub utworzonych w jednym z
modutéw pakietu Studio

Umieszczanie plikéw Collada zakupionych
online (Online Shapes Store)

Podglad 3D opakowania z natozonym projektem
graficznym

Przypisywanie linii big i ciecia
Czyszczenie/korekta schematow
wykrojnika

Mozliwo$¢ wyboru gatunku tektury lite]
lub falistej

Importowanie pliku Collada 3D

Dodawanie etykiet do pojedynczych
zakrzywionych czesci

Transformacja krzywej profilu do okragtego
ksztattu 3D

Dodawanie ptaskich etykiet na gérze lub na dole
ksztattow obrotowych

Dodawanie cylindrycznych lub stozkowych etykiet

Tworzenie torebek w ksztatcie poduszek,
torebek ze spawami, prostokatnych woreczkéw
stojacych, trzy- i czterostronnych woreczkdw

z uszczelnieniem, torebek z poczwérnym
uszczelnieniem i torebek na artykuty higieniczne

Importowanie obiektéw 3D z Studio Toolkit
lub innego Zrédta (.OBJ, .ZAE, .DAE, .ARD)

+ Tworzenie ksztattéw zaokraglonych i

nieregularnych oraz wielopakéw
Dodawanie poziomej lub pionowej etykiety
termokurczliwej

Fizyczna symulacja wtasciwosci materiatu
etykiety termokurczliwej

Importowanie projektéw strukturalnych

z programu ArtiosCAD, Studio Toolkit lub
zakupionych online (Online Shapes Store)
Importowanie plikéw PDF lub bezposrednie
uruchamianie w Adobe lllustrator, ArtPro lub
PackEdge

Tworzenie szerokiej gamy podtozy, farb, folii
i efektéw wykoriczenia

Automatyczne dopasowywanie nazw
separacji do efektéw

Umieszczanie obiektéw wirtualnych na wolnych
miejscach na zdjeciach panoramicznych.
Zafaczonych piec przyktadowych zdje¢
sferycznych (mozliwos¢ wykonania wiasnych
zdje¢ w ramach ustugi ptatnej)
Konfigurowanie sklepu wirtualnego: styl
podtogi i sufitu, uktad alejek i potek

Import: plikéw Collada utworzonych w Studio
lub ArtiosCAD; plikéw 3D utworzonych w
innych programach do modelowania 3D;
przezroczystych obrazéw PNG jako ptaskich
modeli

Zarzgdzanie duzymi zbiorami modeli 3D
Rozmieszczanie pojedynczych obiektéw

Wyswietlanie wielu plikéw graficznych na
wieloelementowej kompozycji 3D

Nawigacja w 3D, powiekszanie paneli,
automatyczne obracanie obszaru roboczego
Eksport do plikéw PDF 3D, Collada, U3D lub TIFF
Wtyczka do AlI® (Mac/PC)

Dostepne w programach ArtPro i PackEdge

Sktadanie w 3D

Eksport plikéw do ArtiosCAD'a lub do
programoéw Designer lub Visualizer
Wtyczka do Al® (Mac/PC)

na Scianie bocznej lub gérnej/dolnej w brytach
obrotowych

Obliczenia wyciec etykiet na podstawie ksztattu 3D
Eksport plikéw Collada dla programu Designer lub
Visualizer

Niedestrukcyjne narzedzie transformacji etykiet

stozkowych do Al®
Wtyczka do Al® (Mac/PC)

Zmiana wymiaréw i zawartosci

Rézne narzedzia do pracy z ksztattem

Eksport plikéw Collada dla programéw Designer
lub Visualizer z dopasowaniem kluczowych linii
Aplikacja dla komputeréw Mac/PC

Eksportowanie do pliku Collada dla
programu Designer lub Visualizer
Wyswietlanie statystyki znieksztatcen
etykiety termokurczliwej w Adobe
lllustrator

Wstepne deformacje projektu w celu
kompensacji znieksztatcen etykiety
termokurczliwej (niedestrukcyjne)

14 rzeczywistych srodowisk o$wietlenia
(biuro, supermarket, na zewnatrz, studio
fotograficzne...)

Eksport: PNG, JPEG

Niestandardowe lub przezroczyste tta
Collada

Dostepna bezptatna przegladarka dla
komputeréw Mac/PC, Internetu i iPada

opakowan lub wypetnianie tymi opakowaniami
dostepnej przestrzeni na pdlce sklepowej.
Zamiana obiektéw, zmiana zawartosci potek
Dodawanie standéw podtogowych i plakatéw
Wirtualny spacer i mozliwo$¢ chwytania
obiektéw (brak takiej mozliwosci w
Srodowiskach sferycznych)

Symulacja zjawisk fizycznych: grawitacji,
zderzenia, tarcia

Eksport obrazéw w wysokiej rozdzielczosci
Eksport jako niezalezna przegladarka
panoramiczna dla systeméw Mac/PC

Opcja projekcji stereoskopowej dostepna
opcjonalnie.
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